
 
Themenwoche in der Schülerbibliothek 

Zeitraum: Freitag, 9.05.2025 bis Schuljahresende 
 
Wir möchten Sie herzlich dazu einladen, mit Ihrer Klasse in die Schülerbibliothek zu kommen. 
Wir haben Ihnen sofort einsetzbare Materialien für alle Klassenstufen vorbereitet und 
zusammengestellt. Man könnte problemlos auch zwei oder mehr Stunden damit füllen. 
 
 
Welche Materialien stehen Ihnen zur Verfügung? 
 
Materialbox in der Schülerbibliothek 
 
Inhalt: 
 
1. 30 x Grundrechtefibel „Voll in Ordnung“ (Klassen 5-7) 

2. 30 x Broschüre „Was ist was – DemokraTe“ (Klassen 5<) 

3. 5 Diskussionskarten (Klasse 8 <) 

4. 4 Diskussionskarten (Klasse 10<) 

5. 5 x 32 Tabu-Spielkarten zu Begriffen aus dem Grundgesetz, inkl. Spielanleitung (Klasse 7<) 

6. 6 x 5 Zuordnungsaufgaben zu Begriffen aus dem Bereich „DemokraTe“, inkl. Lösungen 

(Klasse 5<) 

7. 10 Karikaturen zu Begriffen aus dem Grundgesetz (Klasse 10<) 

 
Was kann ich mit diesen Materialien machen? 
 
1. Grundrechtefibel:  

inhaltlicher Au_au der Fibel:  ArTkel 1-19 

Idee:  Arbeiten in Kleingruppen, 1 ArTkel/Gruppe auswählen lassen 

Möglichkeit A:  Entwere ein Plakat, auf dem ihr den von euch ausgewählten ArTkel 

vorstellt – lasst eurer Fantasie freien Lauf! (Papier und STee sind vorhanden) 

Möglichkeit B:  Zu jedem ArTkel gibt es im Buch Arbeitsaueräge, die ihr bearbeiten 

könnt. 



2. Was ist Was – Broschüre: 

Idee:  Arbeiten in Kleingruppen oder mit der gesamten Klasse (erfordert mehr 

ModeraTon!) 

Aufgabe:  Gründet eine Partei, die demokraTschen Prinzipien folgt. Haltet eure 

Ergebnisse schrielich fest. Ihr erhaltet eine Kopiervorlage. Die Broschüre hile mit 

Hintergrundwissen. 

Folgende Fragen sollen euch helfen, ein Parteiprogramm zu erstellen: 

• Welche demokraTschen Prinzipien müssen wir berücksichTgen? 

• Wie heißt unsere Partei?  

• Wofür stehen wir? Was sind unsere Ziele? 

• Welche Maßnahmen wollen wir ergreifen, um unsere Ziele umzusetzen? 

 

3. Diskussionskarten:  DiskuTeren in Kleingruppen, Karte austauschen 

 

4. Diskussionskarten:  DiskuTeren in Kleingruppen, Karte austauschen 

 

5. Tabu-Spielkarten:   siehe Spielanleitung 

 

6. Zuordnungsaufgaben:  paarweise arbeiten, 1 wasserlöslicher FoliensTe/Paar 

(vorhanden), Papierhandtücher (zum Wegwischen – die Aufgaben sind laminiert), Lösung 

auslegen 

 
7. Karikaturen:  

Idee: Arbeiten in Kleingruppen oder paarweise; Einzelarbeit 

Aufgabe: Bearbeiten der Arbeitsaueräge, die sich unter der Karikatur befinden und 

anschließende Diskussion; „klassische“ Karikaturanalyse schreiben lassen 

  



Was gibt es außerdem in der Bibliothek? 
 
Ausstellung: 
 

• Poster „Was habe ich letzte Woche …?“:  AbsTmmung mit Klebepunkt 

• Reagenzgläser:  AbsTmmung zu poliTschen Fragen mit Erbse (o.ä.) 

• Bücherturm:  Sachbücher, Romane, Graphic Novels zum Thema „DemokraTe“ - Hier 

können die SuS ein bisschen schmökern und lesen (ausleihbar sind die Bücher erst ab 

Ende der AkTon) 

 
 
Wie werden unsere SuS auf die AkJon aufmerksam gemacht? 
 

• EinsTeg durch AkTon im Schulhof (während der großen Pause): Poster „Was habe ich 

letzte Woche für die DemokraTe getan?“ (AbsTmmung mit Klebepunkt) 

• Plakate im Schulhaus zum Thema „DemokraTe“ 

 

AkJon Steht auf! - Macht mit! 

Idee: DemokraTe lebt mit uns – Klassen werden aufgefordert, eine AkTvität für die 

Schulgemeinschae zu organisieren, durchzuführen und zu dokumenTeren;  

Ablauf: In der Schülerbibliothek liegen AkTvitätskärtchen bereit, die eine Gemein-

schaesaufgabe beinhalten und bis zum 11.07.2025 realisiert werden muss. Für jede eingelöste 

Aufgabenkarte erhält die Schulgemeinschae Punkte, die am Ende des Schuljahres belohnt 

werden. Diese Kärtchen müssen akTv von Vertretern einer Klasse in der Bibliothek abgeholt 

werden. 

Bei Erreichen einer Gesamtpunktzahl (oder mehr) ist eine AkTon für die gesamte 

Schulgemeinschae am Montag, 28.07.2025 in den ersten beiden Schulstunden geplant.  

AkTvitäten: z.B.  

• Organisiert in der großen Pause ein Torwandschießen im Schulhof. 

• IniTiert ein Pflanzprojekt im Villagarten. 

• Organisiert ein Menschenfoto aus den Buchstaben „KFG“ im Schulhof. 

• Schöne Schule – sorgt dafür, dass unser Schulhaus tatsächlich schön aussieht. 

• Joker-Karte – Kommt mit eurer eigenen Idee auf uns zu! 

• … und vieles mehr 

Die Klassenleitungen erhalten eine Übersicht mit allen Ak5vitäten zum Aushängen im Klassenzimmer. 


